
Subject – Design and Technology 
Key Stage Three Assessment Framework: Year 9 

Emerging 
KS3 National Level – 1C – 
2A 

Level ‐ Emerging 
Pupils can identify a few design possibilities for a provided context.  
They identify a user/client and at least one of their needs and wants.  
They carry out basic investigation into the work of others.  
They produce a simple design brief and design specification, explaining a few criteria in the design specification.  
They generate a few design ideas with obvious design fixation, labelling these with a few descriptive comments about 
functionality and aesthetics.  
They use a single design strategy and communicate their ideas using one or two techniques.  
They can use one or two 2D/3D modelling techniques (including CAD if appropriate) and use one method to test if their design 
idea meets one of the requirements.  
They select some of the materials or components to make their prototype (which may not be appropriate) and produce simple 
manufacturing instructions.  
Pupils work safely, demonstrating a low level of skill with a few tools and materials (including CAM where appropriate).  
They make a prototype of low quality and make a single measurement for quality control purposes.  
Pupils test one feature of their prototype against a design brief or design specification and make a limited evaluation of their 
final prototype, identifying at least one feature of the prototype that needs to be modified. 
Food/Catering 
Pupils can demonstrate some relevant knowledge and understanding of the concepts, principles and properties of food in 
cooking and nutrition. 
Pupils can safely apply limited skills to some equipment and ingredients to plan, prepare and present simple dishes. 
Pupils can make straightforward and obvious comments on: 

1. issues relating to food choices, provenance and production 
2. food made by themselves and others 

Developing 
KS3 National Level – 3C – 
5A 
 

Level ‐ Developing 
Pupils can identify some design possibilities, explaining how some of these link to the opportunities of the provided context. 
They can identify a user/client that is partially relevant to the provided context, investigating some of the user/client’s needs 
and wants, and explaining a few of these.  
They investigate the work of others and state how this had some influence on their design thinking.  
Pupils can explain a few of the social and economic effects that their design possibilities could have on society.  
Their investigation of design possibilities continues beyond the initial stages of the project and is used to explain some design 
decisions.  
Pupils can produce an adequate design brief that shows some relevance to the context provided and includes a few of the 
user/client’s needs and wants.  



They produce a design specification with several criteria, justifying some criteria in terms of the needs and wants of the 
user/client.  
Their specification has some influence on some subsequent design stages.  
They generate some imaginative design ideas, although there may be a fair degree of design fixation.  
They label most of their ideas with some comments about functionality, aesthetics and innovation.  
They indicate a few ways that their investigative work has influenced their design thinking.  
They use some different techniques to carry out experimentation and communicate ideas and explore the use of at least two 
different design strategies.  
Pupils use some 2D/3D modelling techniques (including CAM if appropriate) to develop their ideas and use a range of methods 
to test that their design ideas meet some of the requirements.  
They carry out some research into the working properties and availability of a few materials and select the materials and 
components to make their prototype, some of which are suitable for the purpose.  
They produce a manufacturing specification and explain the reasons for using a few of the process is included in this.  
Pupils work safely, demonstrating an adequate level of skill and mostly using the correct tools, materials and equipment 
(including CAM where appropriate).  
They carry out some measurements and a few tests on the prototype for quality control purposes.  
They make a prototype of sufficient quality, which meets a few of the needs of the user/client.  
The prototype could be commercially viable with further development.  
There is some evidence of analysis and evaluation at some different stages of the project and evidence of iterative design. 
Pupils test some of the main features of the design against the design brief and design specification and analyse and evaluate 
their final prototype.  
They consider a few points of feedback from third parties.  
They identify a few modifications to the design which were a result of testing, analysis and evaluation. 
Food/catering  
Pupils demonstrate mostly correct and appropriate knowledge and understanding of the concepts, principles and properties of 
food in cooking and nutrition. 
Pupils safely apply technical skills to a limited range of equipment and ingredients to plan, prepare and present dishes with a 
consistent good standard of finishing. 
Pupils analyse and evaluate, to draw understandable conclusions: 

1. issues relating to food choices, provenance and production 
2. food made by themselves and other 

Secure 
KS3 National Level – 6C – 
8C 

Level ‐ Secure 
Pupils can identify a range of design possibilities, explaining how some of these link to the provided context.  
They also explain a few of the problems and opportunities offered by the context.  



They identify a user/client that is mostly relevant to the provided context, investigate the user/client’s needs and wants and 
explain some of these.  
They investigate the work of others in some detail and show how this has influenced their design thinking.  
Pupils can explain some social and economic effects that the design possibilities could have on society.  
Their investigation of design possibilities continues beyond the initial stages into a few other stages of the project, to explain 
and justify design decisions.  
Pupils produce a good design brief that shows some relevance to the context and considers several user/clients’ needs and 
wants.  
They produce a detailed design specification, justifying most criteria in terms of the needs and wants of the user/client.  
They use their design specification to inform some subsequent stages in the design process.  
They generate imaginative design ideas which largely avoid design fixation.  
They label their ideas with comments about functionality, aesthetics and innovation.  
They continue their investigative work beyond the initial stages of the project and use this to generate a few new ideas.  
They use a range of techniques to carry out experimentation with their ideas and communicate ideas using a wide range of 
techniques.  
They explore different design strategies, using a few different strategies for different purposes. 
Pupils use a range of 2D/3D modelling techniques (including CAD if appropriate), producing good models.  
They develop their ideas and use a variety of methods to test that their ideas meet most of their requirements.  
They carry out research into the working properties and availability of materials and select the materials to make their 
prototype, almost all of which are appropriate.  
They produce a manufacturing specification with enough information to allow manufacture, with details on some of the 
manufacturing methods and processes and explanations of the reasons for using the processes included in this, justifying some 
of their choices.  
Pupils work safely, demonstrating a good level of skill and using the correct tools, materials and equipment (including CAD 
where appropriate).  
They carry out quality control in some detail and apply a few tolerances when making their prototype.  
They make a prototype of good quality, which meets some of the needs of the user/client.  
Their prototype could be commercially viable with minimal further development.  
There is evidence of analysis and evaluation at several stages of the project and evidence of iterative design.  
Pupils test most features of the design against the design brief and design specification and analyse and evaluate their final 
prototype.  
They consider a few points of feedback from third parties.  
They identify some modifications to the design which were a result of testing, analysis and evaluation, describing these in some 
detail.  



They identify a few changes or influences on their design brief, design specification and manufacturing specification which were 
a result of testing, analysis and evaluation. 
Food/Catering 
Pupils demonstrate mostly accurate and appropriate knowledge and understanding of the concepts, principles and properties 
of food in cooking and nutrition. 
Pupils safely and effectively apply competent technical skills to a range of equipment and ingredients to plan, prepare and 
present dishes with some degree of complexity. 
Pupils analyse and evaluate, to draw coherent conclusions : 

1. issues relating to food choices, provenance and production 
2. food made by themselves and other 

Mastery 
KS3 National Level – 8B – 
8A ‐ EP 
 

Level ‐ Mastery 
Pupils can identify a range of design possibilities, explaining how these link to the provided context.  
They also explain some of the problems and opportunities offered by the context.  
They identify a user/client that is mostly relevant to the context, investigate the user/client’s needs and wants and explain 
several of these.  
They investigate the work of others in detail and show how this influenced their design thinking.  
Pupils can explain several social and economic effects that the design possibilities could have on society.  
Their investigation of design possibilities continues beyond the initial stages into a few other stages of the project, to explain 
and justify design decisions.  
Pupils produce a good design brief that has clear links to the context and considers several of the user/client needs and wants. 
They produce a detailed design specification, justifying almost all of the criteria in terms of the needs and wants of the 
user/client.  
They use their design specification to inform several subsequent stages in the design process.  
They generate imaginative and creative design ideas which mainly avoid design fixation.  
They label their ideas with comments about functionality, aesthetics and innovation.  
They continue their investigative work beyond the initial stages of the project and use this to generate some new ideas.  
They use a wide range of techniques to both experiment with and communicate their ideas.  
They use different design strategies for different purposes.  
Pupils use a range of 2D/3D modelling techniques (including CAD where appropriate) to develop their ideas, producing good 
models.  
They use a variety of methods to test that their ideas meet almost all of the requirements.  
They carry out detailed research into the working properties and availability of materials and select the materials to make their 
prototype, almost all of which are appropriate.  
They produce a manufacturing specification with enough information to allow manufacture, with detail on most of the 
manufacturing methods and processes.  



They justify their choices of manufacturing method and processes. 
Pupils work safely, demonstrating a good and consistent level of skill and using the correct tools, materials and equipment 
(including CAD where appropriate).  
They carry out detailed quality control and apply some tolerances when making their prototype.  
They make a prototype of good quality, which meets most of the needs of the user/client.  
The prototype could be commercially viable.  
There is evidence of analysis and evaluation at several different stages of the project and evidence of iterative design. 
Pupils test most features of the design against the design brief and design specification and analyse and evaluate their final 
prototype.  
They consider some feedback from third parties.  
They identify modifications made to the design which were a result of testing, analysis and evaluation, describing these in 
detail.  
They identify some changes to, or influences on, their design brief, design specification and manufacturing specification, which 
were a result of testing, analysis and evaluation.  
Food/ Catering 
Pupils demonstrate applicable and thorough knowledge and understanding of the concepts, principles and properties of food in 
cooking and nutrition. 
Pupils safely and effectively apply accurate and complex technical skills when using a wide range of equipment and ingredients 
to plan, prepare and present challenging dishes. 
Pupils analyse and evaluate, to draw detailed conclusions: 

1. issues relating to food choices, provenance and production 
2. food made by themselves and others 

Exceptional Performance
KS3 National Level ‐ EP 

Level Exceptional Performance  
Pupils can identify a range of design possibilities, explaining how these link to the provided context.  
They also explain the problems and opportunities offered by the context.  
They identify a user/client that is mostly relevant to the context, investigate the user/client’s needs and wants and explain 
almost all of these.  
They investigate the work of others in detail and show how this has influenced their design thinking.  
Pupils can explain several social and economic effects that the design possibilities could have on society.  
They investigate design possibilities at several points in the project, to explain and justify design decisions.  
Pupils produce a good design brief that has clear links to the context and considers most of the user/client needs and wants. 
They produce a detailed design specification, justifying each criteria in terms of the needs and wants of the user/client.  
The subsequent stages in the design process are largely informed by their design specification.  
They generate imaginative and creative ideas with minimal design fixation.  
They label their ideas with comments about functionality, aesthetics and innovation, some of which are detailed.  



They continue their investigative work beyond the initial stages of the project, focusing on some features, and use this to 
generate some new ideas.  
They use a wide range of techniques to carry out experimentation with their ideas.  
They communicate ideas to a high standard using a wide range of techniques.  
They make imaginative use of different design strategies for different purposes, explaining why they were used.  
Pupils use a wide range of 2D/3D modelling techniques (including CAD where appropriate) to develop their ideas, producing 
good models.  
They carry out detailed development work covering a few aspects of their final prototype.  
They use a variety of methods to test that their ideas meet all of the requirements.  
They carry out research in great detail into the working properties and availability of materials and select the materials to make 
their prototype, all of which are fully appropriate.  
They produce a manufacturing specification detailing the manufacturing methods and processes, providing detailed 
justifications for their choices.  
Pupils work safely, demonstrating a high level of skill and using the correct tools, materials and equipment (including CAD 
where appropriate).  
They carry out detailed quality control and apply some very tight tolerances when making the prototype.  
They make a prototype of high quality, which meets the needs of the user/client?  
Their prototype could be commercially viable.  
There is evidence of analysis and evaluation at every stage of the project and evidence of iterative design.  
Pupils test almost all aspects of the final prototype against the design brief and design specification and analyse and evaluate 
their final prototype.  
They respond to feedback from third parties, modifying their design if needed.  
They include comments at most stages of the project detailing and explaining modifications made to the design which were a 
result of testing, analysis and evaluation.  
They identified a number of changes to their design brief, design specification and manufacturing specification, which were a 
result of testing, analysis and evaluation. 
Food/Catering 
Pupils demonstrate relevant and comprehensive knowledge and understanding of the concepts, principles and properties of 
food in cooking and nutrition. 
Pupils safely and effectively apply precise and sophisticated technical skills when using a wide range of equipment and 
ingredients to plan, prepare and present complex dishes. 
Pupils critically analyse and evaluate, to draw well‐evidenced conclusions: 

1. issues relating to food choices, provenance and production 
2. food made by themselves and others 



 


